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1. Introducere in gamificare si jocuri de simulare
sociala in educatie

> Ce este gamificarea si invatarea bazata pe jocuri?

Ascensiunea gamificarii in educatie

In ultimul deceniu, gamificarea a devenit din ce in ce mai populara in multe sectoare, inclusiv in
educatie, afaceri si comunicare digitald. Utilizarea sa tot mai mare este legata de capacitatea sa de
a implica si motiva publicul tintd, adesea cu rezultate de mare succes. in domeniul educatiei,
gamificarea oferd profesorilor noi instrumente pentru a capta atentia elevilor si a le sprijini
invatarea intr-un mod mai interactiv.

Cercetarile aratd ca elevii sunt mai predispusi sd rdméand motivati atunci cand activitatile sunt
impdrtite in sesiuni mai mici si repetate In timp, decat intr-o singura lectie lungd. Tehnicile de
gamificare pot sprijini aceastd abordare prin structurarea invatarii in provocari scurte si specifice,
combinate cu recompense si feedback care incurajeaza progresul.

Definirea gamificarii si a invatarii bazate pe jocuri

Desi termenii ,,gamificare” si ,,invatare bazatd pe jocuri” sunt uneori utilizati interschimbabil si
reprezinta doua concepte distincte, dar complementare.

Gamificarea se refera la utilizarea elementelor de joc — cum ar fi puncte, insigne, niveluri,
recompense, provociri, povestiri sau competitii — aplicate unui context non-joc. in educatie,
aceasta inseamnad integrarea acestor elemente In mediile de invatare traditionale pentru a creste
motivatia, implicarea si participarea elevilor.

In schimb, invitarea bazati pe jocuri consti in utilizarea unor jocuri concrete, concepute avand in
vedere obiective educationale. Aceste jocuri creeaza un mediu ludic in care elevii dobandesc noi
cunostinte sau dezvolta abilitati specifice In timp ce se joaca. Procesul de Invatare este integrat in
jocul in sine.

Ambele abordari au un obiectiv comun: cresterea atractivitatii si eficientei experientelor de
invatare prin introducerea elementelor de joc si provocare.
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Beneficiile gamificarii si ale invatarii bazate pe jocuri pentru elevi
Numeroase studii confirma impactul pozitiv al gamificarii si al invatarii bazate pe jocuri asupra
implicarii elevilor si a rezultatelor Invatarii. Atunci cand continutul educational este prezentat sub

forma unui joc, elevii sunt incurajati sa participe activ, sd experimenteze si sa rezolve probleme.
Jocurile Incurajeaza colaborarea, gandirea critica, creativitatea si abilitatile de luare a deciziilor.

Experientele de invatare gamificate sunt deosebit de eficiente in randul generatiilor mai tinere,
care sunt deja familiarizate cu mediile digitale si jocurile video. Pentru elevi, invétarea prin jocuri
oferd un spatiu sigur pentru a testa idei, a face greseli si a primi feedback instantaneu, fara teama
de esec.

In plus, jocurile digitale pot incuraja interactiunea sociala, munca in echipa si invatarea intre colegi
atunci cand sunt jucate in grupuri sau in salile de clasa.

De ce sa folosim jocurile in scoli?

Existd tot mai multe dovezi care sugereaza ca gamificarea este din ce in ce mai acceptata ca o
strategie eficientd de invatare in scoli. Jocurile digitale sunt vdzute ca instrumente educationale
valoroase, capabile sa sprijine profesorii in misiunea lor de a crea medii de invétare incluzive,
dinamice si centrate pe elev .

Prin integrarea elementelor de joc sau a Invatarii bazate pe jocuri in practicile lor didactice,
educatorii pot:

Cresterea atentiei si concentrarii elevilor

Incurajati participarea activa

Creati un mediu de invatare pozitiv si motivant

Sprijiniti pastrarea cunostintelor pe termen lung

Faciliteazd dezvoltarea abilitatilor transversale, cum ar fi colaborarea, comunicarea si
rezolvarea problemelor

Tn contextul educatiei de mediu si al constientizarii schimbdrilor climatice, jocurile ofera o

modalitate inovatoare de a ajuta elevii sa inteleagd subiecte complexe, sa exploreze diferite
scenarii i sa adopte comportamente responsabile .

> De ce Minecraft Education?

Potentialul jocurilor in invitare

Desi gamificarea si invatarea bazatd pe jocuri sunt doud abordari distincte, ele au un principiu
comun: ambele folosesc elemente din jocuri pentru a face invatarea mai captivanta, semnificativa
si eficienta. Invatarea bazata pe jocuri, in special, permite elevilor sd dobandeasca cunostinte sau
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sd dezvolte noi abilitdti prin experienta directd, experimentare si rezolvarea problemelor Intr-un
mediu de joc.

Jocurile nu sunt doar o sursa de divertisment - sunt si instrumente puternice pentru a incuraja
participarea activa, creativitatea si colaborarea in sala de clasa. Atunci cand elevii sunt cufundati
ntr-un joc, sunt incurajati sa interactioneze, sa exploreze diferite scenarii si sa invete prin practica.
Aceasta forma de invatare este deosebit de eficientd pentru generatiile mai tinere, care sunt deja
familiarizate cu mediile digitale.

De ce Minecraft Education?

Minecraft Education este o platforma educationala bine-cunoscuta si utilizata pe scara larga, care
sustine invatarea bazatd pe jocuri In diverse discipline, inclusiv stiinte, geografie, istorie,
matematica si educatie civica. Aceasta ofera un mediu digital deschis si flexibil in care elevii pot
construi, explora si colabora in lumi virtuale.

Mai multe caracteristici fac ca Minecraft Education sa fie deosebit de relevant pentru scopuri
educationale:

e Promoveaza creativitatea, deoarece elevii isi pot proiecta si modifica mediul inconjurator.

e Imbunititeste abilititile de rezolvare a problemelor prin plasarea elevilor in situatii in care
trebuie sa gaseasca solutii la provocari.

e Incurajeaza colaborarea si munca in echipa prin activitati multiplayer.

e Dezvolta abilitati digitale si constientizare spatiala.

e Permite invatarea experientiald, n care elevii Invata prin actiune si experimentare.

Mai mult, Minecraft Education este deja utilizat in scolile din intreaga lume, iar multi profesori
sunt familiarizati cu interfata si functionalitétile sale. Designul sdu flexibil faciliteazd adaptarea la
diferite materii si grupe de varsta.

De ce Minecraft pentru acest proiect?

Pentru acest proiect specific — axat pe cresterea gradului de constientizare cu privire la
schimbadrile climatice si invdtarea unor comportamente adecvate in caz de dezastre naturale —
Minecraft Education oferd o oportunitate unica.

Lumile virtuale create in cadrul jocului le permit elevilor sd navigheze prin simulari realiste ale
dezastrelor naturale, cum ar fi cutremure, inundatii, furtuni, valuri de caldura, secete si furtuni de
zipada. In cadrul acestor simuliri, elevii se confrunti cu diferite situatii in care trebuie si
actioneze, s ia decizii si sa aplice comportamentele de siguranta corecte .

Aceasta experientd captivanta ajuta la transformarea cunostintelor teoretice in abilitéti practice. De
asemenea, le permite profesorilor sd creeze un mediu de invétare sigur in care elevii pot
experimenta fard riscuri din viata reald. Confruntandu-se cu provocari virtuale si explorand
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consecintele actiunilor lor, elevii pot intelege mai bine importanta prevenirii riscurilor si a
comportamentului responsabil in fata schimbarilor climatice si a pericolelor de mediu.

In cele din urma, Minecraft Education incurajeaza elevii s lucreze impreuna, si discute actiunile
lor si sa reflecteze asupra deciziilor lor — ceea ce 1l face un instrument valoros nu doar pentru
invatarea individuala, ci i pentru promovarea comunicarii, a muncii in echipd si a gandirii critice
in sala de clasa.

De ce este util acest joc Minecraft pentru profesori si elevi?

Invatare prin simulare si experienta

Tn contextul acestui proiect, jocurile Minecraft Education au fost special concepute pentru a sprijini
profesorii in cresterea gradului de constientizare a elevilor cu privire la schimbarile climatice si
dezastrele naturale. Jocul ofera simulari imersive ale diferitelor pericole naturale, cum ar fi
cutremure, inundatii, furtuni, valuri de caldura, secete si furtuni de zapada.

Prin parcurgerea acestor scenarii, elevii nu sunt doar familiarizati cu cauzele si consecintele
dezastrelor naturale, ci sunt si indrumati sa inteleagd si sd practice comportamentele corecte de
adoptat in astfel de situatii. Aceasta abordare experientiald le permite elevilor sd invete reguli de
siguranta si reactii adecvate intr-un mediu virtual sigur - inainte de a se confrunta cu situatii din
viata reala.

Sprijinirea profesorilor in sala de clasa

Jocul Minecraft Education dezvoltat pentru acest proiect este conceput ca un instrument flexibil si
usor de utilizat pentru profesori. Poate fi integrat cu usurintd in activitatile din clasa, fie ca o
completare a lectiilor teoretice, fie ca punct de plecare pentru discutii si reflectii.

Profesorii nu au nevoie de abilitéti tehnice avansate pentru a utiliza jocul. Instructiunile furnizate
n acest document vor explica pas cu pas cum se poate accesa jocul, cum se poate utiliza cu elevii
si cum se pot adapta scenariile de invatare la diferite grupe de varsta sau nevoi ale clasei.

In plus, aceastd abordare sustine obiective educationale cheie:

Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor

Incurajarea colaboririi si a muncii in echipa

Cresterea gradului de constientizare cu privire la problemele de mediu
Promovarea unui comportament responsabil in situatii de risc

Inviatarea intr-un mod meotivant si captivant

In cele din urma, utilizarea unui joc precum Minecraft Education raspunde unei provocéri cheie in
educatia moderna: mentinerea motivatiei si a participdrii active a elevilor. Elevii de astdzi sunt
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familiarizati cu mediile digitale si se implica in mod natural in instrumente interactive si provocari
ludice.

Acest proiect profitd de aceste dinamici pentru a crea o experientd educationald nu doar
informativa, ci si plicutd si memorabild. Invitarea prin joc ii ajutd pe elevi sa retini mai bine
cunostintele si promoveaza atitudini pozitive fatd de un comportament responsabil in fata
dezastrelor naturale.

Despre urmatoarele parti ale acestui ghid metodologic

Combinatia dintre strategiile de gamificare, invatarea bazatd pe jocuri si utilizarea Minecraft
Education oferd o abordare puternica pentru a sprijini educatia de mediu si pregatirea pentru
dezastre in scoli.

Acest proiect ofera profesorilor resurse inovatoare pentru a implica elevii In activitdti de invatare
semnificative, ajutandu-i in acelasi timp sa dezvolte competente cheie pentru viitor — inclusiv
gandirea criticd, rezolvarea problemelor si cetatenia responsabila.

Urmatoarele sectiuni ale acestui document vor oferi indrumari detaliate pentru a ajuta profesorii
sd implementeze eficient jocul in salile lor de clasa.
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2. Introducere in Minecraft Editia Educationala

Prezntul document este un manual adresat profesorilor, educatorilor si specialistilor IT, menit sa-
I iIndrume pe cursanti in indeplinirea provocarilor jocului. Acest document este strict destinat
profesorilor si formatorilor care vor conduce implementarea jocurilor. Studentii nu au nevoie de
acces la aceste informatii.

Acest ghid oferd informatii despre pasii initiali pentru descarcarea si rularea jocului, precum si
pentru navigarea prin lumile create. Documentul include, de asemenea, scenarii detaliate pentru
fiecare activitate, astfel incat profesorii sa isi poata organiza planul de lectie inainte de a introduce
jocul ca forma de invatare. Fiecare activitate include metode de evaluare pentru a permite
profesorilor sa verifice daca elevii lor au efectuat corect activitatile.

Specificatii joc, configurare cont si descércare

Inainte de a incepe, trebuie si descarci pachetul Minecraft Education Edition in functie de cerintele
dispozitivului tau. Poti gasi editia la urmatorul link: https://education.minecraft.net/en-us/get-
started/download

Daca calculatorul tau ruleaza in modul Microsoft Windows S, trebuie sa dezactivezi modul
S pentru a putea descarca Minecraft Education Edition.

Cum se dezactiveaza modul Microsoft S.

Folosind modul Microsoft S, utilizatorul poate accesa doar aplicatiile descarcate din Microsoft
App Store. Pentru a dezactiva modul S, aveti nevoie de:
. Pentru a crea un cont Microsoft nou care nu este licentiat ca si cont de la locul de munca
sau de la scoala
. Conectati-va cu acest cont Microsoft la laptop
. Apoi, pe PC-ul care ruleaza Windows 10 in modul S, deschideti Setari > Actualizare si

securitate > Activare.
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. Gasiti sectiunea Comutare la Windows 10 Home sau Comutare la Windows 10 Pro,
apoi selectati linkul Accesati Magazinul.

Nota: Nu selectati linkul de sub Actualizati editia de Windows. Acesta este un proces diferit

care va va mentine in modul S.

. Pe pagina care apare 1n Magazinul Microsoft (Iesiti din modul S sau o pagina similara),
selectati butonul Obtineti. Dupa ce confirmati aceastd actiune, veti putea instala
aplicatii din afara Magazinului Microsoft.

https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-
10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-haabadb5d88b

Pentru a incepe sa folosesti jocul, trebuie sa achizitionezi o licentd Minecraft Education. Exista 2
tipuri de licente care pot fi achizitionate, academice si comerciale. Viziteaza urmatorul link pentru
a verifica licenta pentru care esti eligibil: Optiuni de achizitionare pentru licente Minecraft
Education

Conectarea - Alergarea printre lumi

Dupa ce descarcati Minecraft Education Edition, trebuie sa aveti fisierele cu lumile numite
»McWorld”. Dupa ce faceti dublu clic pe aceste fisiere, acestea vor deschide automat sistemul
Minecraft Education. Vi se va solicita sd va conectati cu contul pentru care ati achizitionat o licenta
de la Microsoft pentru Minecraft Education. Lumile necesitd cea mai recenta versiune de Minecraft
Education pentru a functiona corect.

O alta optiune va fi importarea manuala a lumii. Cand incarcati jocul, dupa adaugarea acreditarilor,
apasati butonul de redare si apoi veti vedea in partea dreapta jos butonul ,,Import™.

intampinati si alte probleme la incircarea lumii? Vedeti daci vreuna dintre aceste solutii v-
ar putea ajuta.

PROBLEMA: Lumea nu are niciun NPC in ea.
SOLUTIE: Asta inseamna ca BEHAVIOR PACK nu s-a incércat corespunzator odata cu lumea.

Iesi din lume (dar nu si din aplicatia Minecraft). Gaseste lumea pe care o cauti si selecteaza
SETARI. In partea stingi a ecranului, incearcd si gasesti fila care spune PACHETE DE
COMPORTAMENT. Apoi vei vedea doua file pe ecranul principal. PACHETE ACTIVE si
PACHETELE MELE. Pachetul tdu de comportament ar trebui sa fie in fila PACHETELE MELE,
pe care ar trebui s dai clic si sa selectezi activare. Daca nu esti sigur de ce pachet ai nevoie, uita-

11


https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b
https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses

Co-funded by
the European Union

N {;

y

"

te la PACHETELE ACTIVE; una dintre acestea ar trebui sa spund ,,Acest pachet lipseste”. Gaseste
pachetul cu acelasi nume in fila PACHETELE MELE si activeaza-l.

PROBLEMA : Lumea are table de joc cu text ciudat, sa zicem ceva de genul tablei de joc. Act.1.
NPC-urile au dialoguri ciudate. ETC.

SOLUTIE : Asta Inseamnd ca PACHETUL DE RESURSE nu s-a incarcat corespunzator odata
cu lumea. Iesi din lume (dar nu si din aplicatia Minecraft). Gaseste lumea pe care o cauti si
selecteaza SETARI. In partea stingi a ecranului, incearca si gisesti fila care spune PACHETE
DE RESURSE. Apoi vei vedea doud file pe ecranul principal. PACHETE ACTIVE si
PACHETELE MELE. Pachetul tau de comportament ar trebui sa fie in fila PACHETELE MELE,
pe care ar trebui s dai clic si sa selectezi activare. Daca nu esti sigur de ce pachet ai nevoie, uita-
te la PACHETELE ACTIVE; unul dintre acestea ar trebui sd spuna ,,Acest pachet lipseste”.
Gaseste pachetul cu acelasi nume in fila PACHETELE MELE si activeaza-I.

*Verificd daca te confrunti cu ambele probleme, consultd ambele solutii*
PROBLEMA : Lumea este intr-o altd limba.

SOLUTIE : Lumile STEM4CLIMS sunt traduse 1n diferite limbi. Poate aveti o lume intr-o alta
limba decat a dvs. Gasiti limba potrivitd si incepeti din nou. Daca acest lucru nu functioneaza,
setati limba aplicatiei Minecraft in functie de preferinte prin intermediul SETARILOR. In
versiunea in limba engleza, selectati optiunea engleza (SUA), nu (Regatul Unit).

Navigare

Odata ce deschizi lumea jocului, va trebui sa navighezi in joc. Navigarea este posibila folosind
tastatura si mouse-ul. Butoanele tastaturii care vor fi utilizate sunt:

W — Mergeti inainte

A — Mutare la stanga

S — Miscare 1napoi

D — Mutare la dreapta

SPATIU - Sari (Apasad dublu SPATIU pentru a zbura cand ruleaza in modul creativ)
E — Inventar deschis

Q — Arunca obiectul selectat

T — Deschide chatul

C - Constructor de cod deschis

/ - Deschide chatul si adauga automat primul caracter ca ,,/”

Puteti indica directia si miscand mouse-ul.
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3. Reguli metodologice pentru jocul Minecraft
bazat pe inundatii si furtuni

Acest ghid detaliaza designul si structura unui joc educational in Minecraft Education Edition, al
carui obiectiv este de a-1 invata pe jucatori despre modul de declansare al inundatiilor si furtunilor,
cum sa reactioneze si cum sd ramana In siguranta in timpul acestor evenimente naturale.

I. Obiective de invitare:

Intelegerea modului in care se formeaza inundatiile si furtunile.

Identificarea masurilor de sigurantd importante inainte si in timpul unei furtuni sau
inundatii.

Familiarizarea cu elementele esentiale ale unui kit de urgenta.

Dezvoltarea abilitatilor de luare a deciziilor in situatii simulate de urgenta.

Cresterea gradului de constientizare cu privire la pericolele apei contaminate dupa o
inundatie.

Il. Structura jocului si metodologia pedagogici:

Jocul urmeaza o structurd liniard ghidata de personaje si mesaje, folosind interactiunea activa a
jucatorilor pentru a consolida conceptele de invatare. Metodologia se bazeaza pe:

invﬁgare bazata pe scenarii: Jucatorii se confruntd cu o situatie realistd (declansarea
iminenta a unei furtuni si a unei inundatii) si trebuie sa aplice cunostintele dobandite pentru
a se pregati si a reactiona.

invitare activi: Interactiunea constanti (clic dreapta pentru a vorbi, ciutarea obiectelor,
utilizarea obiectelor) mentine jucatorul implicat si faciliteaza retinerea informatiilor.
indrumare si sprijin: Personajele (liderul de echipa, mama, tatil) actioneaza Tn calitate
de ghizi, oferind informatii si sarcini, pas cu pas.

Feedback imediat: Mesajele de pe ecran si raspunsurile personajelor ofera feedback cu
privire la actiunile jucatorului.

Vizualizare si context: Mediul Minecraft si simularea vizuala ajuta la contextualizarea
informatiilor si la memorarea acestora.

14
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e Descoperire ghidata: Desi naratiunea este liniard, cadutarea obiectelor si aplicarea
solutiilor necesita ca jucdtorul sa exploreze si sa gandeasca activ.

I11. Dezvoltarea detaliata a etapelor jocului si a metodologiei specifice:

Urmatoarele detaliaza fiecare pas al jocului, analizand functia sa pedagogica si mecanica Minecraft
utilizata:

- Interactiunea initiala cu liderul echipei:

o Introducerea personajului cdlauzitor si a mecanismului de interactiune de baza in
Minecraft. Incurajeazi explorarea si rispunsul la instructiuni.

Laater, rght-click
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- Introducere la subiect de catre liderul echipei:

o Prezentarea clard a subiectelor care vor fi abordate, stabilirea contextului jocului
ca experienta de Invatare si explicarea obiectivelor lectiei (inundatii si furtuni,
formare, reactie si siguranta).
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- Explicatii despre formarea si sfaturile de siguranta din partea liderului de echipa:

o Liderul de echipa ofera informatii cheie despre formarea inundatiilor si furtunilor,
impreuna cu sfaturi practice despre cum sa va mentineti in siguranta.

- Acces la masina de simulare:

o Tranzitie catre un mediu de simulare practic, unde jucatorul va aplica ceea ce a
invatat. Culoarea distinctiva a masinii faciliteaza identificarea acesteia.
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- Alerta de furtuna si inchiderea ferestrelor:

o O stire la televizor anuntd declansarea unei furtuni dupa-amiaza si necesitatea de a
verifica daca toate ferestrele sunt inchise.

mwoholﬂm“ i.h— 1 should chech It all windous are ol

- Cautarea si umplerea sticlei de apa:

o Un mesaj indica necesitatea de a gasi si umple o sticla de apa. Sagetile albastre
ghideaza jucatorul catre fiecare element (sticla, robinet).

1 should find ny walae botils and refill it
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- Dialogul cu mama:

o Introducerea unui alt personaj ghid care oferd o noua listd de sarcini legate de
pregatirea pentru situatii de urgentd. Mama indeamna jucatorul sa verifice daca este
pregdtit tot necesarul de materiale: rachete de semnalizare, baterii, trusd de prim
ajutor si conserve.
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- Cautarea articolelor:

o Cauta obiectele mentionate de mama (9 in total) prin casa. Un cerc albastru in
jurul fiecarui obiect 1l face usor de localizat. Da clic dreapta pentru a le ridica.

- Instructiuni pentru deconectarea dispozitivelor electronice:

o Mama ii spune jucatorului s deconecteze toate dispozitivele electronice si sd i le
dea pentru a le pune pe cel mai inalt raft din casa.
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- Cautare dispozitive electronice:

o Jucatorul cautd prin casd cele 5 dispozitive: incdrcator de laptop, baterie externa,
radio, prajitor de paine si laptop, localizate cu cercuri albastre si selectate cu clic
dreapta.

- Predarea dispozitivelor si deconectarea televizorului:

o Mama spune cd va depozita dispozitivele pe raft si va scoate televizorul din priza.

- Noua alerta privind inundatiile si accelerarea progresiei furtunii:

o Un nou reportaj de la televizor spune ca sunt inundatii in unele zone ale orasului,
iar furtuna avanseaza mai repede decat se astepta.
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- Oprirea televizoarelor:

o Gaseste si stinge doua televizoare.

- Dialogul cu tata despre pregatire:

o Se introduce un nou personaj- ghid care va oferi informatii despre masurile
specifice de pregatire in caz de inundatii. Tatal da sfatul ca jucatorul sd-si pastreze
mai ntai calmul si sa puna toate obiectele de valoare pe cele mai nalte rafturi,
departe de pamant, sa umple cada si orice recipiente cu apa si s protejeze intrarea
in cladire.
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- Cautarea materialelor pentru protectie:

o Jucatorul trebuie sd gaseasca paturi si sa le puna sub usile balconului, sa ia saci mari
de gunoi din bucatdrie si sa ii puna pe ferestre folosind banda adeziva. Mai intai,
gdseste toate obiectele mentionate de tatdl: paturi, saci de gunoi si banda adeziva.
Obiectele sunt marcate cu cercuri albastre si sunt ridicate cu un clic dreapta.

1 shouvid Tindg

- Utilizarea materialelor pentru protejarea casei:

o Apare un mesaj care indicd folosirea paturilor la usile de la intrare si de la balcon
si a sacilor de gunoi de la ferestre.
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- Dialogul cu tatal despre vantul care se apropie:

o Jucatorul interactioneaza din nou cu tatal.

- Sfatul tatiilui despre cum sa te protejezi stdnd in casa:

o Tatal rdspunde ca, din moment ce evacuarea nu este posibila, trebuie sd ramana
induntru pentru siguranta. Prin urmare, jucatorul trebuie sa verifice daca are tot ce
este necesar, cum ar fi trusa de urgentd, lanternele si telefoanele incércate.

- Informatii despre nivelul inundatiilor:

o Tatal indica faptul ca totul s-a inundat, apa ajungand pana la copaci.
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- Fratele mai mic cere apa:

o Fratele apare spunand ca ii este sete si 1i cere jucatorului sa-si umple sticla de apa.

- Apa contaminata si protestul fratelui:

o Apa din sticld este maro, iar fratele protesteaza.

- Explicatii despre apa contaminata:

o Ise explica fratelui ca culoarea maro a apei se datoreaza inundatiei care a afectat
conductele de apa, contaminand-o si facand-o nepotrivita pentru baut.
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- lIntrebare despre ce trebuie ficut dacii apa ajunge in locuinta:

o Interactioneazd cu mama pentru a cere sfaturi intr-o situatie mai critica.

- Sfatul mamei despre cautarea unui loc inalt:

© Mama explica importanta de a ramane calm si de a merge in cel mai inalt punct al
cladirii, in caz ca apa intra in casa.

- Propunere de a merge pe acoperis pentru a se salva:

o Mama sugereaza sa se mearga pe acoperis pentru a creste vizibilitatea si a facilita salvarea de
catre echipele de urgenta.

T
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- Instructiuni pentru accesul pe acoperis:

o Un mesaj ii spune jucatorului sa foloseasca ciocanul de salvare si sa urce scarile exterioare de
la fereastra baii pentru a ajunge pe acoperis.

Head Tor the roaoft Use tha
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- Sosirea pe acoperis si aparitia echipei de salvare:

o Jucatorul ajunge pe acoperis si este martor la sosirea echipei de salvare.
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- Reafirmarea jucatorului:

o Jucatorul isi exprima usurarea si increderea in echipa de salvare.

- Mesaj final din partea liderului echipei de salvare:

o Liderul echipei de salvare ii asigura personajele ca sunt in sigurantd, le cere sa ramana calmi si
i1 informeaza ca vor fi evacuati in cateva minute.
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Acest ghid metodologic oferd o structura detaliatd pentru un joc educational Minecraft care
acoperd un spectru mai larg al experientei inundatiilor, de la pregétire la salvare si implicatiile
ulterioare. Prin mentinerea interactiunii active si a indrumarii narative, jocul poate oferi o
experientd de invatare captivantd si memorabild despre siguranta in caz de furtuni si inundatii.
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4. Ghid metodologic pentru un joc Minecraft bazat

pe valuri de caldura, seceta si incendii forestiere

Acest ghid detaliaza designul si structura unui joc educational Minecraft Education Edition, cu
scopul de a-i invata pe jucatori cum sa se comporte in caz de valuri de caldura si incendii forestiere
si cum sa ia masuri preventive si de siguranta.

I. Obiective de invitare

* Prevenire si siguranta: informarea despre masurile de protectie in timpul unui val de caldura sau
al unui incendiu.

* Pregatire pentru situatii de urgenta: identificarea si invatarea pasilor necesari in cazul acestor
dezastre naturale, identificarea si adunarea articolelelor esentiale pentru a face fata caldurii
extreme, secetei, incendiilor sau evacuarii.

* Abilitati decizionale: dezvoltarea abilitatilor decizionale In scenarii critice (rdmaneti, evacuati,
cautati apa, protejati-va de fum).

* Constientizare a mediului: intelegerea riscurilor utilizarii necorespunzatoare a focului vara si
importanta prevenirii incendiilor.

I1. Structura jocului si metodologia predarii

Jocul urmeaza o structura liniara ghidata de personaje si mesaje, folosind interactiunea activa a
jucatorilor pentru a consolida conceptele de invatare. Metodologia se bazeaza pe:

« Invitare bazata pe scenarii : jucatorii se confrunta cu situatii realiste (caldura extrema, incendii)
si trebuie sa aplice cunostintele dobandite pentru a se pregati si a reactiona.

« invitare activa : interactiune constanti cu lumea jocului (dialog cu NPC-urile, colectarea de
obiecte, utilizarea uneltelor).

* Indrumare si sprijin : personajele ofera instructiuni pas cu pas, sfaturi si explicatii.
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 Feedback imediat : Raspunsurile NPC-urilor si indiciile vizuale (foc, caldura, fum) aratd
rezultatul actiunilor.

* Vizualizare si context : mediul Minecraft simuleazd caldura, setea, focul si fumul, ficand
informatiile mai concrete.

* Descoperire ghidata : chiar si cu o cale narativa liniard, jucdtorul exploreaza si experimenteaza
activ solutii.

I11. Dezvoltarea detaliata a jocului

Fiecare faza a jocului este descrisa in detaliu mai jos:

1. Introducere cu liderul de echipa

* Personajul ghid (Nathan) se prezinta si prezinta subiectul: ,,Valuri de cdldura, secete si
incendii forestiere”. Usa portocalie duce in scenariu; aici, personajul jucatorului (Alex)
interactioneaza cu personajul ghid intr-un scurt dialog in care sunt prezentate concepte
teoretice despre valurile de caldura si impactul acestora asupra oamenilor.
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2. Distributia apei si gestionarea caldurii

e Personajul ghid 1i da lui Alex prima comanda a jocului: distribuie apd personajelor imprastiate
prin parc si 1i dd jucatorului cinci sticle cu apd (vizibile in bannerul de mai jos), cate una pentru
fiecare dintre personajele din parc.
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* Dupa ce distribuie apa, jucatorul se Intoarce la personajul ghid, spunandu-i ca nu se simte bine
din cauza céldurii intense. I se recomanda sa-si umple sticla cu apa din fantana si sa se racoreasca.
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« Sticla de apa apare 1n inventar: jucatorul trebuie sd se apropie de fantana, sa-si umple
sticla de apa si sa-si stropeasca prietenul.
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3. Insolatie

« Alex si ghidul vad un barbat (dl. Miller) intins inconstient pe trotuar. incepe un dialog cu trei
intrebari, cu variante multiple de raspuns, bazate pe ceea ce a explicat ghidul la inceputul jocului
(vezi imaginea 4). Raspunsul corect la primul test este B, raspunsul corect la al doilea test este A,
iar raspunsul corect la a treia intrebare este Da.
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4. Introducere n incendiile forestiere

* Personajele vad fum si isi dau seama ca in parc incepe sa se producd un incendiu.
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» Se incepe un dialog intre Alex si personajul ghid, care explica originea incendiilor (cauze naturale
sl umane).

5. Reactia la vant si fum

* Personajul ghid 1i pune lui Alex douad intrebari, iar in ambele cazuri raspunsul corect este B.
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» Vantul potenteaza incendiile, iar personajul ghid ii explica lui Alex la ce se folosesc sosetele de
vant.
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e Jucatorul trebuie sa alerge in directia corectd pentru a scapa de fum si foc.
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e Fumul este intens, iar personajul ghid explica faptul cad inhalarea acestuia poate cauza
diverse probleme de sandtate si poate Ingreuna respiratia. Solutia este sa-ti uzi cdmasa cu
apa si sa o folosesti ca si filtru.

e Personajul jucatorului trebuie sa-si ,,confectioneze” propriul filtru si sa-1 aplice pe fata.
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6. Traversare in siguranta si salvare

* Jucatorul trebuie sa iasa din parc urmand un traseu marcat, deplasandu-se Tnainte intr-o pozitie
ghemuita pentru a reduce inhalarea fumului.

e Dupa ce au terminat traseul, personajele vad iesirea din parc si sunt in siguranta.
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5. Reguli metodologice pentru jocul Minecraft

bazat pe cutremure

Acest ghid detaliaza designul si structura unui joc educational in Minecraft Education Edition, al

carui obiectiv este de a invata jucatoril despre formarea cutremurelor, cum sa reactioneze la ele si
cum sd ramanad in sigurantd in timpul acestor evenimente naturale.

I. Obiective de invatare:

Indentificarea si aplicarea metodelor de protectie impotriva cutremurelor in
regiunea noastra

Indentificarea si aplicarea metodelor de protectie protejare a noastra si a celor din
jur in timpul unui cutremur

Modalitati de a ajunge In zone sigure

Modalitati de comunicare cu familia si prietenii

I1. Structura jocului si metodologia pedagogica:

Jocul urmeaza o structurd liniard ghidata de personaje si mesaje, folosind interactiunea activa a
jucatorilor pentru a consolida conceptele de invatare. Metodologia se bazeaza pe:

invétare bazata pe scenarii: Jucatorii se confrunta cu o situatie realista (sosirea iminenta
a unui cutremur) si trebuie sa aplice cunostintele dobandite pentru a se pregati si a
reactiona.

invitare activi: Interactiunea constanti (clic dreapta pentru a vorbi, ciutarea obiectelor,
utilizarea obiectelor) mentine jucatorul implicat si faciliteaza retinerea informatiilor.
indrumare si sprijin: Personajele (liderul de echipa, fratii, cdinele) actioneazi ca ghizi,
oferind informatii si sarcini pas cu pas.

Feedback imediat: Mesajele de pe ecran si raspunsurile personajelor ofera feedback cu
privire la actiunile jucatorului.

Vizualizare si context: Mediul Minecraft si simularea vizualad ajutd la contextualizarea
informatiilor si la cresterea memorabilitatii acestora.

Descoperire ghidata: Desi naratiunea este liniard, cdutarea obiectelor si aplicarea
solutiilor necesita ca jucdtorul sa exploreze si sa gandeasca activ.
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II1. Dezvoltarea detaliati a etapelor jocului si a metodologiei specifice:

Urmatoarele detaliaza fiecare pas al jocului, analizand functia sa pedagogica si mecanica Minecraft
utilizata:

Interactiunea initiala cu liderul echipei:

Introducerea personajului calauzitor si a mecanicii de interactiune de bazd in Minecraft.
Incurajeaza explorarea si raspunsul la instructiuni.

Introducere n subiect de catre liderul echipei:
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Prezentarea clard a subiectelor care vor fi abordate, stabilirea contextului jocului ca experienta de
invatare si explicarea obiectivelor lectiei (cutremure, prinderea capacului, iesire de urgenta).

Explicatii despre formarea si sfaturile de siguranta din partea liderului de echipa:

Liderul de echipa ofera informatii cheie despre formarea cutremurelor, impreuna cu sfaturi practice
despre cum sa va mentineti in siguranta.
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Acces la masina de simulare:

Tranzitie catre un mediu practic de simulare 1n care jucatorul va aplica ceea ce a invatat. Culoarea
distinctiva a masinii faciliteaza identificarea acesteia.
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Alerta de cutremur:

Un mesaj este trimis pe telefonul mobil referitor la faptul ca va avea loc un cutremur cu
magnitudinea de 5,5 grade pe scara Richter, la 15 km distanta.

ardesterini bulmatiym,

In cautarea fratilor si a ciinelui:

Liderul echipei isi gaseste fratii si cainele inainte ca cutremurul sa pornesca. li adaposteste pe toti
ntr-un loc sigur in casa si, in cele din urma, se ascunde si el Intr-o zona sigura.
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Tn timpul cutremurului

Dupa ce toata lumea s-a adapostit intr-un loc sigur, izbucneste cutremurul. Dupa cutremur,
personajele mentioneaza ca ascunderea in locurile potrivite le-a salvat viata.

ipuQlarl

Iesirea de urgente:

Personajele se indreapta spre iesire. Dupa ce discuta intre ele, decid ca este sigur sa urce scarile.
Personajele folosesc scarile pentru a iesi din cladire.

46



Co-funded by
the European Union

- o

wuzden binadan Qikmaliuiz,

ylzden binadan Giknaliviz,

ardesime konusmam lazinl

47



Co-funded by
the European Union

Gasirea zonei de siguranta:

Odata ce liderul echipei si personajele sunt in afara cladirii, acestia descopera cum sa ajunga in
siguranta intr-un loc sigur. Acestia intalnesc avertismente cand trec pe langa linii electrice,
conducte de gaz, copaci si cladiri.
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Contactarea familiei

Dupa ce ajung in zona sigurd, personajele lider de echipa isi suna familiile pentru a le anunta ca
sunt bine.
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Acest ghid metodologic ofera un cadru detaliat pentru un joc educational Minecraft care acopera
un spectru mai larg al experientei cutremurelor, de la pregatire la recuperare si urmari. Prin
mentinerea interactiunii active si a Indrumarii narative, jocul poate oferi o experienta de invatare
captivanta si de neuitat despre siguranta in caz de cutremur.
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6. Reguli metodologice pentru Jocul Minecraft

bazat pe zapada si avalanse

Acest ghid detaliaza designul si structura unui joc educational in Minecraft Education Edition, al
carui obiectiv este de a-1 invata pe jucatori despre pasii importanti de pregatire in caz de ninsori
abundente si avalanse de zdpada, cum sa reactioneze la acestea si cum sd ramand in siguranta,
inclusiv din punct de vedere emotional, in timpul acestor evenimente naturale.

I. Obiective de Tnvatare:

Evidentierea principalilor pasi de pregatire care trebuie parcursi atunci cand se anuntd
ninsori abundente.

Identificarea masurilor de sigurantd importante inainte si in timpul ninsorilor abundente si
al avalanselor de zapada.

Familiarizarea cu elementele esentiale ale unui kit de urgenta.

Dezvoltarea abilitatilor de luare a deciziilor in situatii simulate de avalansa de zapada.
Cresterea gradului de constientizare cu privire la masurile care trebuie luate pentru
siguranta emotionala.

I1. Structura jocului si metodologia pedagogica:

Jocul urmeaza o structura liniard ghidata de personaje si mesaje, folosind interactiunea activa a
jucatorilor pentru a consolida conceptele de invatare. Metodologia se bazeaza pe:

invitare bazati pe scenarii: Jucitorii se confrunti cu o situatie realista (sosirea iminenti
a unei furtuni si a unei inundatii) si trebuie sd aplice cunostintele dobandite pentru a se
pregati si a reactiona.

invitare activi: Interactiunea constanti (clic dreapta pentru a vorbi, cautarea obiectelor,
utilizarea obiectelor) mentine jucatorul implicat si faciliteaza retinerea informatiilor.
indrumare si sprijin: Personajele (liderul echipei, mama, tatil, fratele, liderul echipei de
salvare) actioneaza in calitate de ghizi, oferind informatii si sarcini pas cu pas.

Feedback imediat: Mesajele de pe ecran si raspunsurile personajelor ofera feedback cu
privire la actiunile jucatorului.

Vizualizare si context: Mediul Minecraft si simularea vizuala ajuta la contextualizarea
informatiilor si la cresterea memorabilitatii acestora.

Descoperire ghidata: Desi naratiunea este liniard, cadutarea obiectelor si aplicarea
solutiilor necesita ca jucdtorul sd exploreze si sa gandeasca activ.
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II1. Dezvoltarea detaliati a etapelor jocului si a metodologiei specifice:

Urmatoarele etape detaliaza fiecare pas al jocului, analizand functia sa pedagogica si modul de
actiune utilizat in Minecraft:

- Interactiunea initiala cu liderul echipei:

o Introducerea personajului ghid si instructiunile de baza pentru utilizarea jocului
Minecraft. Incurajeazi explorarea si reactia la instructiunile primite.

~FLAY £7XEY | | TN, R N e, T —

s

o Invitatia de a ajuta personajul sd intre in casa, pentru a conecta jucatorul cu personajul
si a face jocul mai interactiv.

Maliz | neast woue bake wth crwrang e
S 15 pat rto e house Ceom e delw

- Introducere in subiect de citre liderul echipei:

o Prezentarea clara a subiectelor care vor fi abordate, stabilirea contextului jocului ca
experientd de invatare si explicarea obiectivelor lectiei: furtuni de zdpada si
avalange, cum sa recunosti semnele, cum sa reactionezi si sa te mentii In siguranta.
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- Accesul la masina de simulare:

o Tranzitia catre un mediu de simulare practic in care jucatorul va aplica ceea ce are
de invatat. Masina este violeta pentru a facilita identificarea acesteia.

- Provocarea este prezentata: acumularea unui strat gros de zdpada si alertd de furtuna de
zapada
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o O stire la televizor anuntd declansarea iminenta a unei furtuni in acea dupa-amiaza si
necesitatea de a verifica daca toate ferestrele sunt inchise.

- Cautarea mamei pentru a-i cere sfaturi referitoare la situatie:

o Unmesaj indica necesitatea gasirii mamei pentru a face un plan de actiune, iar o casetd
de dialog clarifica locatia in care se desfdsoara jocul, o caband din lemn in padure.

- Mama ofera un sfat important:

o Noul personaj (mama) clarifica care sunt pericolele in situatia unei furtuni de zapada
si ofera sfaturi importante despre pregatirea casei cu proviziile necesare.
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o Mama indicad lista celor mai importante provizii necesare in caz de urgenta: lanterna cu baterii
suplimentare, un radio portabil pentru actualizdri de urgentd, alimente neperisabile si apa
suplimentare, o trusd de prim ajutor. Ea subliniazd importanta de a avea combustibil pentru
incélzire si o sursd de caldura sigurd, precum si un stingdtor, si importanta verificarii functionarii
alarmei de incendiu.

o Animalele de companie din casd nu sunt uitate. De asemenea, ar trebui sa li se asigure si lor
hrand suplimentara si un loc cald.

- Cautarea proviziilor:

e Cautd obiectele mentionate de mama (3 paturi) prin casa. Un cerc violet in jurul fiecarei paturi
faciliteaza localizarea. Fa clic dreapta pentru a le ridica.

55



Co-funded by
the European Union

- Tata cauta si alte solutii:

o Tatal 1i spune jucatorului sa seteze termostatul la incalzire, deoarece anterior o caseta
de dialog anuntase ca temperatura de afara scade.

- Executarea sarcinii urmatoare:

o Jucdtorul cauta termostatul si modificd temperatura pentru a se incalzi incaperea. Un
anunt afisat oS arata ca sarcina a fost indeplinita.

- Introducerea fratelui in scenariu:

o Verifica temperatura cu un alt personaj: fratele.
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- Cere mai multe sfaturi de la mama: etansarea usilor, asigurarea unui loc cald si
confortabil, reducerea consumului de energie. I se dd o noud sarcina: adunarea unor haine de
rezerva.

o Sarcina este executata.

- Cere mai multe sfaturi de la mama: etansarea usilor asigura un loc cald si confortabil,
reducand consumul de energie. Se da o noua sarcind: adunarea unor haine de rezerva.

o Sarcina este executatd. Jucatorul aduna toate hainele din casa, apoi ii cere sd le aseze
in fata usilor de la intrare si pe fiecare fereastra pentru a impiedica curentii de aer Si
intre n interior.
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- Alerta prin Ro Alert: populatia este avertizata despre posibilitatea declansarii unei
avalanse:
o Mama comunica familiei alerta primita privind avertizarea referitoare la avalansa si
necesitatea de a parasi imediat zonele din jurul vegetatiei si muntilor si necesitatea de
a gasi addpost in partea cladirii cea mai indepartatd de partea in sus a dealului si de a
asigura un kit de urgenta, alimente suplimentare, apa si paturi.

- O noua sarcina este data de mama:

o Jucatorul trebuie sa verifice rezerva de alimente si sa adune obiecte pentru un kit de
urgenta.

o In continuare, sunt introduse cunostintele despre componenta kitului de urgenti
(lanterna, baterii, trusd de prim ajutor).
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o Sarcina de verificare a proviziilor de alimente este indeplinitd de jucator. El gaseste
alimente proaspete si care se pastreazd mai mult timp in casa. Butoanele verzi sunt
folosite pentru verificare, iar cele gri pentru inchiderea casetei de dialog. Pentru trusa
de prim ajutor, lanternd si baterii se foloseste un cerc violet atunci cand se efectueaza

0 actiune.

- Impartasirea temerilor, sentimentelor si emotiilor:

o Pe rand, jucatorul si familia sa sunt invitati sd impartagseasca membrilor familiei despre
temeri, sentimente si emotii, in timp ce lanterna este plasata in mijlocul mesei.

o Empatia si incurajarile sunt exprimate de jucator atunci cand fratele mai mic isi
impartdseste temerile. De asemenea, este introdusa ideea ca echipa de salvare este anuntata.

o Astfel, este indusd ideea cd comunicarea pozitiva si empatia previn anxietatea emotionala
si socul post-traumatic in situatiile de dezastre naturale.
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- Suport emotional:

o Mama 1i incurajeaza pe toti sa isi pastreze calmul, sd respire adanc, sd nu aiba
sentiment de vinovdtie si sa ramana pozitivi In asteptarea echipei de salvare.

- Semnale pentru ajutor:

o Tatal cere ajutor, descoperand una dintre ferestrele bucatariei.
o

- Interventia echipei de salvare:

o Jucdtorul iese afara pentru a intalni echipa de interventie care va asigura evacuarea cu
Succes.
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Aceste Indrumari metodologice oferd o structurd detaliatd pentru un joc educational Minecraft care
acoperd un spectru mai larg de ninsori abundente si avalanse de zapada, de la pregatire la salvare
si implicatiile ulterioare. Prin mentinerea interactiunii active si a indrumarii narative, jocul poate
oferi o experienta de Invatare captivanta si memorabila despre siguranta in caz de dezastre naturale
legate de ninsori abundente.
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