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CUPRINS

1. Scopurile proiectului

9. Activitatile de invatare
3. Videoclip

4. Rezultate

5. Concluzii

o




Incluziune si diversitate B osis+

a. Muzeul Arheologic din Symi;
b. Expertul de bureti din Symi

SCOPURILE
PROIECTULUI §

ACTIVITATILE DE
INVATARE




Educatia digitala — inclusiv cooperarea
Sustenabilitatea $i responsabilitatea virtuald, mobilitatea virtuala si mobilitatea
fata de mediu mixta
a. Hiking pe munte pénd la Manastirea ¢ Realizarea unui videoclip educative
Sotiris Mikros despre cultura greceasca
b. Explorarea pesterii Seal Cave prin inot




Participarea activa la reteaua
organizatiilor Erasmus

a. Oportunitati, precum: Intdlnirea in

format fizic cu primarul Si episcopal din
Symi

b. Turul scolii-gazda

c. Parteneriatul cu celelalte 3 tari
participante: Croatia, Spania, Grecia

- Erasmus+




VIDEQCLIP




Aceastd mobilitate Erasmus+:

Ne-a condus spre experienta
realului, spre intelegerea

autentica.

Ne-a facut sa ne asumam
responsabilitatea de a actiona intr-
un mod constient Si ecologic, mai
precis ne-a format deprincleri Si

comportamente responsabile fata de
mediu ( ex. Am mers foarte mult pe

jos, nu am folosit mijloace de

transport in comun).

A dus la cresterea in randul

participantilor a gradului de
conStientizare $i de intelegere a
culturii grecesti

Ne-a dezvoltat abilitati de a

crea o experientd colaborativa intr-

un mediu international




Proiectele Erasmus+ imbunaititesc:
Dezvoltarea personala si
profesionalé a elevﬂor;

? Increderea in propriﬂe VCthIi,‘

cuNcLUZII Flexibilitatea si toleranta cu
=<

celelalte culturi;

“ Competen';ele de comunicare in

limba engleza;

Cunoasterea culturii si a
“‘ sistemului de invatamant din alte
tari.




VA MULTUMESC

PENTRU ATENTIA
ACORDATA!
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