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Activitati in cadrul Clubului de robotica
3. Arduino

3.1 Ce este Arduino?

Arduino — numele unui bar din Ivrea, Italia — este asociat acum, de la data
lansarii sale oficiale la 10 Septembrie 2013 de céatre firma cu acelasi nume, cu
un instrument indispensabil electronistilor si pasionatilor de robotica.

Arduino este un sistem cu microprocesor, de fapt o placa de dezvoltare cu
microcontroler pe 8 biti, din familia AVR — ATmega 328 P, care permite
comunicatie seriala, comanda PulseWidthModulation (PWM), achizitie
analogica si comunicatii Input / Output digitale. Putem face analogia cu un
minicalculator (are puterea de calcul a unui computer obisnuit de acum 15 ani),
fiind capabil sa culeaga informatii din mediu si sa reactioneze la acestea.

3.2 Componentele placii Arduino

Adesea se spune ca Arduino este un microcontroller, dar din punct de vedere
strict tehnic, este gresit: Arduino sunt placi de circuit ce au atasate pe acestea
chip-uri de microcontroller, dar de asemenea si multe alte componente.
Produsele Arduino folosesc o serie de microcontrollere numite
ATMEGAAVRSs, produse de catre firma ATMEL. Acest microcontrollereste
elementul care va fi programat fizic, in timp ce, in pararel, de programul logic se
ocupa Arduino IDE (Integrated Development Environment), permitand editarea
codului intr-un limbaj foarte similar limbajului C.

Oscilatorul - chip cu rolul de microcontroller secundar, controleaza viteza de
rulare a microcontroller-ului principal. Cu ajutorul acestui chip, este posibila
conectarea cablului USB la placa Arduino, permitdind comunicarea via USB.
De asemenea, permite incarcarea programelor pe microcontroller-ul principal
si chiar si in timpul rularii unui program, permite Tn continuare comunicarea
dintre IDE si placa Arduino, lucru ce faciliteaza debugging-ul.

Un lucru minunat la placile Arduino e alimentarea USB a acestora, astfel incat
programul ruleaza imediat dupa conectarea placii prin cablu la calculator. Daca
nu este posibild conectarea la un calculator sau nu se doreste depententa de
aceasta, se poate folosi 0 sursa de tensiune externa ce permite alimentarea cu
9V DC prin mufa Jack.

Regulatorul liniar are rolul de a reduce puterea curentului la 5V, ca masura
de siguranta si pentru a evita situatia de ardere a placii.

Camera Micro SD
»Shield-uri”/Senzori — componente
ce extind functiile placii Arduino
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Programul ruleaza de la Tnceput Tn urma apasarii butonului de reset.

Pinii de putere TX si RX sunt pentru primirea si receptarea datelor sub forma de o
serie de biti. Aceste porturi se pot folosi Si pentru primirea si receptarea datelor
unui senzor GPS, de Bluetooth, de Wi-Fi si multe altele.
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3.3 De ce Arduino?

o leftin In general, pl&cile Arduino sunt relativ accesibile in comparatie cu alte
dispozitive cu o aceeasi functionalitate. Cea mai ieftina varianta a produsului
poate fi asamblat de utilizator, dar versiunea pre-asamblatd nu depéaseste
valoarea de 308.

e Cross-Platform Arduino IDE, este disponibila in Windows, Linux, Mac si
chiar si pe dispozitivele Android.

e Simplu, mediu de programare si invatare prietenos Limbajul similar C-ului
si toate librarile puse la dispozitie, exemple, tutoriale net si comunitatea
activa

e Open Source(din punct de vedere software si hardware).

3.4 Inventii Arduino posibile:

— robot autonom care ocoleste obstacole;

— robot controlat prin Bluetooth folosind telefonul mobil sau laptop-ul

— dispozitiv pentru pictat oua ("the EggBot").

— Arduino + senzor temperatura + senzor umiditate + senzor presiune
atmosferica + placa de retea Ethernet care transmite datele de mediu pe
Google Docs, la fiecare 10 secunde;

— mana robotica, bazata pe o manusa cu senzori de indoire si servomotoare;

— Quadcopter-¢;

— OpenEnergyMonitor, sistem bazat pe Arduino care monitorizeaza energia
electrica consumata in casa;

— acces bazat pe cartele RFID + notificari prin Twitter. In cazul Arduino, totul
este foarte simplu de utilizat. Ai nevoie de circa 5 minute ca sa iti instalezi
mediul de dezvoltare si sa scrii primul tau program pe Arduino. Nu este
necesar sa lipesti fire, tot ce ai nevoie este un port USB liber.
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Port de alimentare USB si mufa
Jack

Drona Arduino
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