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Fisa nr. 8: Programarea robotilor

.“’ Explicatii:

Un kit foarte bun hardware si software pentru a crea roboti programabili este LEGO Mindstorms
Education EV3. Acesta include un calculator inteligent care controleaza sistemul (caramida), un

set de senzori si motoare modulare si piese Lego pentru a crea sisteme mecanice.
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Conexiuni curriculare

Disciplina Competente
Fizica Elevii pot realiza experimente din domeniile: energie; forta si miscare; lumina;

temperatura si caldurd

Matematicd | Elemente de organizare a datelor

Q@ Resurse necesare:

- kit-ul LEGO Mindstorms Education EV3

~, - laptop

Fiecare proiect se invarte in jurul unei misiuni bazate pe un experiment. Misiunea este organizata

prin Editorul de continut integrat In Software-ul EV3, ale carui caracteristici permit prezentarea
multimedia, interactiunea si documentatia. Acesta include urmatoarele caracteristici:

* Imagini ale structurii experimentului, atdt sub forma unor prezentari generale, cat si la nivel
detaliat

* Note despre cum sd construiti sau s utilizati modelele

* Tabele pentru a facilita structurarea si organizarea datelor de testare si a observatiilor

* Instrumente de Inregistrare a datelor pentru analiza datelor senzorilor (valori masurate)

* Butoane software care fac usor sa addugati clipuri video, fotografii si alte imagini, precum si
inregistrari de text, audio si inregistrari de camera web.



Etapele lectiei:
Selectati optiunea din meniul software EV3.

1.
2.

Alegeti intre categoriile Energie, Forta si miscare, Lumina sau Temperatura si caldura.

Cititi instructiunile de constructie pentru modelul necesar in experimentul pe care l-ati
selectat. Construiti modelul.

Efectuati experimentul conform instructiunilor. Instructiunile pot varia de la experiment la
experiment. Unele experimente implica producerea unor serii de masuratori ale caror valori
sunt afisate pe ecranul caramizii EV3 si unele dintre valorile masurate vor fi introduse in
tabelele de date.

Analizati observatiile facute In timpul desfasurarii experimentului.

Descrieti ceea ce ati invatat (fenomene fizice), introducand informatiile in domeniul
corespunzator.



