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.'gl" Explicatii:

Aceasta activitate se bazeaza pe roboti de urmadrire a liniei pentru a determina elevii sd se
gandeasca la senzori. Acesta include mai multe sarcini de rezolvare a problemelor si discutii.

Conexiuni curriculare

Disciplina Competente

Informaticd | Dezvoltarea si aplicarea abilitatilor analitice a elevilor, de rezolvare a
problemelor, de proiectare si de programare.

Educatie Testarea, evaluarea si perfectionarea ideilor si produselor in functie de
tehnologica | specificatii
Matematicd | - utilizarea rapoartelor si proportiilor, a factorilor de scalare, a diagramelor;

- compararea lungimilor, ariilor si volumelor folosind notiunea de raport si
/ sau factorii de scalare

O@ Resurse necesare:
&=

- robot de urmarire a liniei, care necesita asamblare
- piste pentru robot
- baterii

Dronele si robotii cu senzori urmeaza modelul: Simte — Planifica — Actioneaza. Drona va avea
senzori pentru a vedea mediul in care se afla. Inainte de a se deplasa, drona planifici cel mai bun
mod de a actiona prin actiuni pre-programate. Odata ce a selectat cel mai adecvat mod, drona
actioneaza atunci cand ruleaza programul.



Exercitiu:

In aceasta activitate veti investiga modul in care un robot de urmdrire a liniei utilizeaza senzori
pentru a se deplasa. in echipe, utilizati un robot Lego pentru a testa urmatoarele:

e Pe ce fel de piste poate naviga robotul?

e (are piese fac robotul sa se opreasca sau sa piarda ruta?
Din ceea ce ati vazut discutati despre modul in care functioneaza robotul. Reflectati asupra
urmatoarelor aspecte:

e (Cati senzori exista?

e Ce detecteaza senzorul?

e (e cauzeazd miscarea sau oprirea rotilor?
Provocarea 1:
Cum puteti Tmbunatati designul robotului astfel incat acesta sa se poata
intoarce cand intalneste colturi ascutite? Existd alte Imbunatatiri pe care le
puteti face?
Provocarea 2:

Creati un labirint prin sala de clasa. In echipe, provocarea este sa planificati
cel mai scurt traseu pentru robot pentru a finaliza labirintul. Apoi folositi
banda neagra pentru a testa ruta prin labirint.
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Senzorii si miscarile pe care le-ati investigat pana acum sunt utile numai pentru zonele pe care
oamenii le cunosc si le pot naviga. Cum ar putea fi schimbat robotul, astfel incat acesta sa poata
simti un mediu pe care oamenii nu l-au vazut? Ce alte tehnologii ati putea folosi?

Inteligenta Artificiala

Inteligenta artificiald reprezintd un domeniu de cercetare in cadrul
informaticii care vizeaza studiul si designul agentilor inteligenti
(masini sau sisteme care sunt capabile de comportament inteligent).
Exista multe idei despre ce inseamna inteligenta; totusi, trasaturile
inteligente acceptate includ invatarea, rationamentul, rezolvarea
problemelor, perceptia si intelegerea limbajului. /' ~
Inteligenta artificiald poate fi impartitd in doua categorii: A
- inteligenta artificiald puternica, bazata de obicei pe un computer

- inteligenta artificial slabd, care nu poate gandi, dar poate rezolva o
problema cu ajutorul unui set de reguli (de exemplu, software-ul de
asistentd personala pentru telefonul mobil sau software-ul de
recunoastere a fetei).

Inteligenta in natura

Unii considera cd inteligenta este abilitatea de a adapta
comportamentul la circumstante noi. Viespea sapdtoare nu este
consideratd inteligentd, in ciuda comportamentelor relativ complexe.
Cand o viespe femela aduce mancare in spate, ea o va lasa pe prag
inainte de a intra induntru pentru a verifica daca nu sunt intrusi. Daca
nu existd intrusi, ea va duce mancarea inauntru.

Provocarea 3: Discutie

Oameni de stiintd precum Stephen Hawking au avertizat despre
pericolele inteligentei artificiale care preia lumea si chiar pastreaza
oamenii ca animale de companie. Credeti ca inteligenta artificiala ar
putea fi cea mai mare realizare pentru omenire sau ca ea va fi
responsabila pentru decdderea noastra?




