viceul Teoretje

Vasile plecsand®

Rt Cofinantat prin
g B program.L_JI Erasmus+
*oax al Uniunii Europene

\ Fisa nr. 1: De la fictiune la realitati stiintifice
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.""’ Explicatii:
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Asteptarile noastre privind tehnologia in lumea reald provin adesea din continutul literaturii SF.
Din imaginatia scriitorilor, toate lucrurile (lasere, roboti, nave spatiale, putere atomicd) au fost
descrise in literatura stiintifico — fantastica, cu mult inainte de a deveni realitati stiintifice.
Inspirdndu-se de la SF, cercetatorii si designerii au dezvoltat noi dispozitive si sisteme care
schimba modurile in care facem lucrurile. De exemplu, multe tehnologii din filmul Star Trek,
cum ar fi dispozitivele de afisare cu acces personal si ceasurile inteligente, au fost create de fapt
in secolul XXI. In film, protagonistul principal, Neo, a demonstrat interfata finald cu un
computer unde abilitatile kung-fu au fost incarcate in creier. Cercetatorii creierului dezvolta un
mod de amplificare a invatarii Intr-un mod care sa imite metoda folosita in ”The Matrix”.

Epoca masinilor autonome, precum K.LT.T. (o
masind avansata, cu inteligentd artificiala, auto-
constientd) din seria originald a lui Knight Rider din
1982, este deja pe piatd. Se estimeaza ca, pand in
2040, patru din zece vehicule vor fi autonome.
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Initial, robotii au aparut in literatura SF. Primul a
fost Maria — eroina filmului Metropolis al lui Fritz
Lang, in 1927.

Ideea inteligentei create de om are o istorie lungd. Se
observa in personajele mitologice precum Talos din
Creta un gigant din bronz automatizat care o
protejeaza pe mama regelui Minos din Creta; Golem
— un personaj animat In mod magic, antropomorf din
folclorul evreiesc. Cea mai mare parte a "robotilor"
pe care 1i cunoastem astazi nu sunt antropomorfi si
sunt niste dispozitive destul de neplacute, cum ar fi
sudorii roboti sau aspiratorul autonom (’robovac”);
ei nu se incadreaza prea mult in cele descrise in
mitologie si science fiction.

Statuia Maria din Babelsberg, Germania
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Isaac Asimov, faimosul scriitor de science fiction, a folosit cuvantul "robotica" pentru a descrie
tehnologia robotilor si a prezis cresterea unei industrii putemice a robotilor. In 1942 a scris
incredibila seria de povestiri ”Robof”, care au fost incluse in celebrul sdu roman, ”Eu, robotul”
(1950). Seria s-a axat pe ideea cd robotii trebuie sa aibad creierul pozitronic — o inteligenta
artificiald care le permite sa invete. Asimov se gandea deja la pericolele robotilor inteligenti si
astfel a formulat cele trei legi ale roboticii pentru a-i tine sub control:

Prima lege: Un robot nu poate rani o fiinta umand sau nu poate permite unei fiinte umane sa
faca rau.

A doua lege: Un robot trebuie sa respecte ordinele date de fiintele umane, cu exceptia cazurilor
in care astfel de ordine sunt in conflict cu prima lege.

A treia lege: Un robot trebuie sa-si protejeze propria existentd atdt timp cdt o astfel de protectie
nu contravine primei sau celei de-a doua legi.

Mult mai tarziu, In romanul ”Robotii si imperiul”, Asimov a enuntat o lege, numita ”Legea 07, ce
primeaza in fata celorlalte.

Legea 0: Un robot nu are voie sa pricinuiasca vreun rau omenirii sau sa ingaduie prin
neinterventie, sd i se intample ceva rau omenirii.

Dupa enuntarea acestei legi, prima lege devine: Un robot nu poate rani o fiinta umana sau nu
poate permite unei fiinfe umane sd faca rau, atdt timp cdt acest lucru nu contravine legii 0.

Din punct de vedere cronologic, prima lege sufera modificarea doar in momentul in care este
emisa si legea 0.

In multe scrieri SF, cum ar fi filmele ”Transformers” si ”Terminator”, in timp ce unii dintre
roboti dobandesc capacitati umane si legaturi emotionale cu oamenii, altii sunt inclinati spre
distrugerea umanitatii. In filmul clasic al Iui Stanley Kubrick, ”2001: Odiseea spatiald” lansat in
1968, calculatorul de bord HAL demonstreazd emotii si incepe s elimine echipajul pentru a-si
asigura propria supravietuire.

Literatura SF favorizeaza adesea personaje antropomorfe, care nu se deosebesc de oameni. Astfel
de exemple gasim in filmele: ”Blade Runner” sau ”Surrogates”.



Robotii inteligenti sunt deja printre noi. Ei pot lua decizii rationale, pot invata din experienta si
chiar pot face roboti noi. De exemplu, robotul IBM Deep Blue, I-a invins pe campionul mondial
de sah Garry Kasparov.

Robotii din literatura SF au caracteristici si emotii care 1i fac sa fie indragiti de spectatori. In timp
ce robotii reali devin din ce In ce mai sofisticati si umani, existd incd diferente in nivelul de
constiintd, autonomie si aspect fizic intre personajele reale si cele fictive. Inteligenta robotilor
este in crestere, iar oamenii de stiintd prezic dezvoltarea inteligentei asemanatoare oamenilor
undeva intre 2030 si 2050.

Ca [ 9 Discufie:
li:-] 1 Ar trebui sa li se dea robotilor drepturi?
| Cum construim roboti etici? Ce se va intdmpla daca nu facem acest lucru?



